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Acest ghid contine indrumari privind metodologia de formare a elevilor in domeniul
cinematografiei, prin intermediul unor materiale didactice special concepute pentru
realizarea de filme de scurt metraj care sa serveasca drept resurse didactice pentru

teren si laborator.

Acest ghid este un instrument pedagogic care le va permite profesorilor sa lucreze
cu elevii in mai multe limbaje cinematografice si teatrale pentru a crea si citi critic si
pentru a interactiona si participa cu alte persoane sau comunitati in mod real si/sau
virtual.

Materialul va facilita crearea de modele de introducere a filmului in clasele telematice,
ceea ce va face posibila exprimarea concluziilor obtinute in dezvoltarea strategiilor
de investigare prin intermediul filmului stiintific, contribuind la diseminarea si
constientizarea diferitelor categorii de public.
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Educatia culturala este o parte importanta a invatarii copiilor inca din primele etape
ale educatiei, dar depinde adesea de competenta si angajamentul educatorilor.

Filmul si teatrul reprezinta un mediu popular, in special in domeniul stiintelor umaniste.
Educatorii se concentreaza in principal pe analiza si interpretarea continutului,
vazandu-le ca pe un fel de ajutor didactic care insoteste sau chiar inlocuieste
manualul sau lectura la orele de literatura. De asemenea, tutorii folosesc adesea
filmele si piesele de teatru ca pretext pentru discutii, tratandu-le ca ilustratii ale unor
aspecte legate de stari mentale, probleme sociale sau educationale.

Aceasta utilizare a operelor vizuale are ca scop educarea unui spectator informat,
pregatit sa experimenteze un film sau o piesa de teatru si care adopta o atitudine
critica fata de opera vizionata. Prin urmare, o forma frecventa de educatie teatrala si
cinematografica este reprezentata de excursiile la teatru sau la cinema in clasa sau
in scoala, uneori - in cele mai bune cazuri - combinate cu participarea la ateliere sau
la intalniri cu regizori. O alta forma populara de contact intre elevi si cinematograf sau
teatru este, in primul caz, proiectia unui film in timpul orelor de curs si, in al doilea
caz, spectacolele invitate ale unor teatre in turneu.

Multe gradinite si scoli organizeaza, de asemenea, productii pentru elevi. Atelierele
de teatru sau elevii selectati dintr-o anumita clasa pregatesc scurte scene dramatice
si comice pentru a sarbatori sfarsitul anului scolar, festivitatile de sfarsit de an si alte
sarbatori scolare. In functie de tipul de institutie, copiii au grade diferite de subiectivitate
in activitatea teatralda: profesorul poate atribui roluri, delega sarcini si chiar forta
participarea, dar este posibil, de asemenea, sa le dea copiilor responsabilitati intr-
un cadru stabilit de supraveghetor, de la pregatirea scenariului pana la exprimarea
artistica pe scena.
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Aspectul practic al educatiei cinematografice, si anume dobandirea de catre elevi a
competentelor tehnice necesare pentru a-si crea propriul material audiovizual, este
inca insuficient dezvoltat in scoli. intre timp, cunoasterea limbajului cinematografic
si capacitatea de a-l crea sunt esentiale pentru a face fata convergentei lumii
mediatice, in care dezvoltarea internetului de banda larga si digitalizarea mijloacelor
de comunicare in masa au accelerat estomparea granitelor dintre cele trei tehnologii
de baza ale secolului XX: telefonul, televiziunea si calculatorul. in realitatea de
astazi, dominata de cultura audiovizualda, se estompeaza granitele dintre public,
mass-media si creatorii profesionisti si amatori care coproduc continuturi pe diferite
platforme multimedia si, prin urmare, si dintre joc si munca si/sau studiu. Tinerii nu
se confrunta doar cu filme si seriale TV, care ii plaseaza in rolul de spectatori pasivi,
ci interactioneaza zilnic cu site-uri precum TikTok sau YouTube, unde pot deveni cu
usurinta utilizatori activi. Cu un simplu computer de acasa sau un smartphone, un
software gratuit si internetul, oricine poate deveni un creator, ale carui posibilitati
sunt limitate doar de propria creativitate si imaginatie.

Avand in vedere omniprezenta filmului in lumea de astazi, este surprinzator mitul
care inca persista in randul profesorilor de stiinte, conform caruia utilizarea filmului
sau a teatrului ca instrument educational si didactic este justificata doar in domeniul
stiintelor umaniste. Dimpotriva, aceste mijloace didactice permit ca procesul
educational sa depaseasca sala de clasa, completand alte forme de invatare, cum ar
fi experimentele, observatiile pe teren sau lectiile interactive.

Familiarizarea inca din copilarie cu interactivitatea prin utilizarea internetului si a
jocurilor pe calculator ii face pe tineri sa fie dispusi si pregatiti sa joace un rol activ si
in procesul de invatare: “Contrar perceptiei sociale, aceasta nu este o generatie de
observatori pasivi, ci de participanti activi care se asteapta sa interactioneze si sa
se implice pe deplin in cultura lor”" . Participarea va fi cu atat mai valoroasa cu cat
tanarul cineast va fi mai bine pregatit pentru ea, atat in ceea ce priveste dobandirea
capacitatii de a gandi critic si de a aplica filtrele cognitive adecvate, cat si in ceea
ce priveste selectarea elementelor adecvate ale limbajului cinematografic: cadre si
incadrari, montaj, lumina, sunet, dialog sau naratiune. Atunci cand se filmeaza un
scurt reportaj, un documentar sau o inregistrare de experiente, este de asemenea
important sa se tina cont de o impartire clara a sarcinilor in cadrul grupului, de
pregatirea scenariului si a storyboard-ului si chiar de conditiile de proiectie ulterioara.

Astfel, acest ghid ofera indrumari privind modul in care, prin intermediul diferitelor
tehnici, mijloace si conventii de film si teatru, se poate crea un instrument educational
audiovizual util in scoli.

' L. Proserpio, D.A. Gioia, “Teaching the Virtual Generation”, w: Academy Management Learning and Education, vol. 6, nr 1, 2007, s.72.
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PROCESUL DE PRODUCTIE A FILMULUI

Procesul de productie a unui film poate fi rezumat in urmatoarele etape:
1. Conceperea unei idei si transformarea ei intr-o naratiune.

Care este tema centrala a filmului si ce mesaj incearca sa transmita?

2. Elaborati un scenariu.

Cum poate fi transformat un set de cuvinte intr-o secventa coerenta de imagini si
sunete?

3. Planificarea filmarilor.

Ce, cand si unde sa flmam? Ce echipamente, tehnici si personal vor fi necesare?

4. Capturati imagini (audio si video).

Asigurati-va ca aveti o intelegere clara a ceea ce urmeaza sa filmati si a modului de
filmare (unghiuri, iluminare, camere, sunete etc.) si nu incheiati sesiunea de filmare
decat dupa ce ati obtinut toate cadrele necesare.

5. Editati materialul.

Selectati si combinati in mod coerent diferitele cadre care alcatuiesc filmul.

6. Distribuiti filmul.

Dupa ce editarea este finalizata, distribuiti filmul online (prin intermediul blogurilor,
retelelor de socializare, site-urilor web etc.) sau coordonati proiectiile si distributia pe
diferite platforme.
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SCENARIUL LITERAR

Crearea unui scenariu pentru un film educational impreuna cu elevii poate fi o
experienta imbucuratoare care implica creativitate, colaborare si invatare. Cu toate
acestea, este important sa parcurgeti o serie de etape in prealabil pentru a va asigura
ca procesul de creatie este eficient si eficace:

1. Definiti obiectivul educational:

lnainte de a incepe sa elaborati un scenariu, stabiliti clar care este obiectivul
educational al filmului. Ce concepte, teme sau lectii doriti sa transmiteti elevilor prin
intermediul acestui film?

2. Selectati tema si continutul:

Alegeti un subiect relevant pentru programa scolara sau pentru interesele elevilor.
Asigurati-va ca continutul este adecvat varstei si nivelului educational al publicului
dumneavoastra. Incurajati elevii si genereze idei despre cum sa prezinte subiectul
intr-un mod interesant si educativ. incurajati discutiile si brainstormingul pentru a
extinde povestea.

3. Cercetati si adunati informatii:

Cercetati temeinic subiectul ales. Adunati informatii, date si resurse pentru a sustine
continutul educational pe care doriti sa il transmiteti in film.

4. Definiti publicul tinta:

Stabiliti cine vor fi spectatorii filmului - se adreseaza elevilor dintr-o anumita grupa de
varsta, profesorilor, parintilor sau altor membri ai comunitatii educationale?

5. Stabiliti formatul si durata:

Decideti daca filmul va fi un scurtmetraj, un documentar, o animatie sau un alt format.
De asemenea, stabiliti durata estimata a filmului.

6. Creati o schita sau un scenariu de baza:

Inainte de a intra in detaliile scenariului, creati o schitd aproximativa a filmului. iImpartiti
complotul in sectiuni cheie si decideti ce informatii vor fi prezentate in fiecare dintre ele.
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Urmeaza etapele procesului de creare a unui scenariu literar:

PASUL 1: CREAREA DE PERSONAJE $I SCENARII:

Dezvoltati personaje care sunt relevante pentru poveste si pentru mesajul educational.

Acesta stabileste locurile si cadrele in care se va desfasura intriga.

PASUL 2: STRUCTURA SCENARIULUI

Introducere: Stabileste scena, personajele si problema care urmeaza sa fie abordata.

Dezvoltare: impértiti complotul in diferite parti care prezintd informatii educationale
cheie intr-o maniera progresiva.

Punctul culminant: Ajunge la punctul culminant al povestii in care se rezolva problema
sau se prezinta lectia principala.

Concluzie: Ofera o incheiere satisfacatoare si consolideaza mesajul educational.

ETAPA 3: DIALOG $I NARATIUNE

Elaborati un dialog realist care sa faca sa avanseze intriga si sa transmita informatii
educationale intr-un mod natural.

Asigurati-va ca naratiunea curge coerent si ca este bine ritmata.

In cazul in care existd o voce din off, includeti naratiuni si comentarii pentru a ghida
intelegerea spectatorilor.

PASUL 4: UN SCENARIU CLAR Sl CONCIS

Scenariul trebuie sa fie usor de inteles si de urmarit. Folositi un limbaj simplu si evitati
detaliile tehnice pe care elevii ar putea sa nu le inteleaga.

ETAPA 5: REVIZUIREA SCENARIULUI

Dupa ce aveti o versiune preliminara a scenariului, rugati elevii sa o revizuiasca si
sa va ofere feedback. Acest lucru va va ajuta sa identificati eventualele probleme sau
imbunatatiri.
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SCENARIUL TEHNIC
Pentru a scrie un scenariu tehnic pentru un film scolar educational, este important sa
urmati urmatorii pasi:
1. Cititi scenariul. Scenariul este primul pas in crearea unui film. Acesta descrie
povestea, personajele si dialogul.
2. Analizati obiectivele educationale - ce doriti ca elevii sa invete din film? Odata ce
stiti care sunt obiectivele, puteti adapta scenariul tehnic pentru a va concentra pe
ele.
3. Scrieti o lista de fotografii. Pentru fiecare cadru, scrieti urmatoarele informatii:

Scena: Numarul scenei.

Plan: Tipul de plan (general, mediu, prim-plan etc.).

Locatia: Pentru a filma un film, este important sa se gaseasca o locatie care
sa se potriveasca povestii si nevoilor productiei. Odata ce a fost aleasa o locatie,
aceasta trebuie vizitata in prealabil pentru a se asigura ca este potrivita. Atunci cand
se viziteaza locatia, trebuie luati in considerare urmatorii factori:

Este nevoie de un permis pentru a filma in aceasta locatie?

Va exista o taxa pentru utilizarea site-ului?

Pot fi filmate toate scenele filmului in acelasi loc?

Este lumina naturala potrivita pentru filmare si vor fi necesare reflectoare?

Este posibil sa aveti acces la site pentru perioada necesara pentru filmare?

Vor exista zgomote de fond deranjante care ar putea interfera cu inregistrarea
sunetului?

Activitate: Activitatea care are loc la locul faptei.

Actori: Actorii care apar in scena.

Echipament: Echipamentul care va fi folosit in scena (obiectele sau recuzita
necesare).

Costumele si machiajul: Identificarea costumelor si a machiajului necesare pentru
fiecare personaj si scena.
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4. Adaugati detalii tehnice. Pentru fiecare scena, scrieti urmatoarele informatii:

lluminatul - este un instrument puternic care poate fi folosit pentru a crea o
atmosfera vizuala intr-un film. Lumina poate fi naturala sau artificiala, iar directorii de
imagine trebuie sa ia in considerare culoarea, temperatura, plasarea actorilor si alti
factori atunci cand stabilesc iluminatul. Scopul principal este de a ilumina subiectii si
de a crea o atmosfera care sa sustina povestea.

Miscarea camerei - este important sa se determine unghiurile corecte de filmare,
cele mai bune locuri de amplasare a camerei si sa se testeze daca exista probleme
vizuale, cum ar fi suprafetele reflectorizante, distragerile sau bliturile. Cel mai bun
mod de a face acest lucru este sa plasati un obiect sau un voluntar in locul in care
se vor afla actorii. Miscarile camerei sunt un instrument puternic care poate fi folosit
pentru a controla perspectiva si ritmul unui film. Ele pot fi folosite pentru a crea
un sentiment de miscare, emotie sau realism. Miscarile camerei se impart in trei
categorii principale:

Panoramic: camera se roteste pe axa sa pentru a arata un mediu larg.

Deplasare: camera se deplaseaza in spatiu pentru a urmari un personaj sau
un obiect.

Zoom: aparatul foto mareste sau micsoreaza subiectul incadrat pentru a-i
mari sau micsora importanta.

Sunet - daca exista efecte sonore sau muzica specifice, indicati-le in scenariu.

6. Pentru a ajuta la vizualizarea povestii si pentru a planifica productia, ar trebui
pregatit un scenariu. Un storyboard este un set de schite care descriu scenele unui
film sau ale unei inregistrari video. Storyboard-urile au urmatoarele scopuri:

Vizualizarea povestii: Storyboard-ul permite echipei de creatie sa vizualizeze
povestea si sa se asigure ca toata lumea este pe aceeasi lungime de unda.

Planificarea productiei: Scenariul ajuta la planificarea productiei, inclusiv locatia,
actorii, echipa si bugetul.

Comunicarea viziunii: Storyboarding-ul este o modalitate de a comunica
viziunea regizorului catre echipa de creatie.

Colectati feedback: Scenariul poate fi folosit pentru a colecta feedback de la
membrii echipei si de la producatori.
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Storyboard-urile pot fi simple sau complexe, in functie de proiect. Storyboard-urile
simple constau, de obicei, in schite rapide care descriu actiunea de baza a scenei.
Storyboard-urile complexe pot include detalii suplimentare, cum ar fi iluminatul,
miscarea camerei si sunetul. Nu exista un mod corect sau gresit de a crea un
storyboard. Procesul de creare a unui storyboard poate fi diferit pentru fiecare
persoana sau echipa.

EXEMPLU DE PAGINA DE SCENARIU

PROJECT NAME: PAGE:
SCENE SHOT SHOT SIZE SCENE SHOT SHOT SIZE
SCENE SHOT SHOT SIZE SCENE SHOT SHOT SIZE
SCENE SHOT SHOT SIZE SCENE SHOT SHOT SIZE
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6. Pregatiti programul de inregistrare:
Setati un program pentru inregistrarea fiecarei scene.

Tineti cont de disponibilitatea actorilor si a echipei de productie.

7. Revizuiti scenariul tehnic impreuna cu alti profesionisti si educatori. Odata ce
aveti o versiune preliminara a scenariului tehnic, rugati alti profesionisti, cum ar fi un
regizor sau un operator de film, sa il revizuiasca si sa va ofere feedback. Acest lucru
va va ajuta sa identificati eventualele probleme sau imbunatatiri.

EXEMPLU DE SCENARIU TEHNIC PENTRU UN FILM SCOLAR EDUCATIV

Scena 1

Plan: General

Locatie: Sala de clasa

Activitate: Elevii sunt asezati la birourile lor, ascultandu-I pe profesor.
Actori: Profesor, elevi

Echipament: Aparat foto pe trepied, microfon

lluminat: Lumina naturala

Miscarea camerei: Cadru fix

Sunet: Vocea profesorului

Scena 2

Nivel: Mediu

Locatie: Laborator de stiinte

Activitate: Elevii lucreaza la un experiment.
Actori: Studenti

Echipament: Camera de mana, microfon
lluminat: Lumina artificiala

Miscari de camera: Cadre de urmarire si travelling

Sunet: Zgomotul de la experimente

Acesta este doar un exemplu, iar scenariul tehnic poate varia de la un film la altul.
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ROLURILE ECHIPEI

Nu trebuie sa uitdm un element foarte important al procesului de scriere a scenariului
(atat literar, cat si tehnic), si anume selectia elevilor potriviti pentru anumite roluri.
Atribuirea rolurilor intr-un film scolar cu elevi este o parte cruciala a procesului de
productie. lata un ghid despre cum sa o faceti in mod eficient:

1. Identifica abilitatile si punctele forte ale cursantilor:

Inainte de a repartiza rolurile, evaluati abilitatile individuale ale elevilor. Este posibil
ca unii sa aiba experienta in actorie, in timp ce altii sa exceleze in editare, scriere sau
regie.

2. Explicati diferitele roluri:

Asigurati-va ca toti elevii inteleg responsabilitatile asociate fiecarui rol, fie ca este
vorba de regizor, actor, cameraman, editor, designer de sunet etc.

3. Incurajeaz alegerea si participarea activa:

Permiteti elevilor sa isi exprime preferintele. intrebati cine este interesat de ce roluri
si tineti cont de dorintele lor ori de cate ori este posibil.

4. Echilibrati rolurile in functie de competente si de volumul de munca:

Distribuiti rolurile in mod egal si asigurati-va ca nu exista o sarcina de lucru coplesitoare
pentru un singur cursant. De exemplu, daca cineva este actor principal, s-ar putea sa
nu aiba la dispozitie acelasi timp pentru a prelua un alt rol intensiv.

5. Ofera oportunitati de invatare si dezvoltare:

Luati in considerare atribuirea de roluri, astfel incat elevii sa aiba posibilitatea de a
invata si de a dezvolta noi abilitati. Aceasta poate fi o0 modalitate valoroasa de a le
largi orizonturile.
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6. incurajeaza colaborarea:

Unele roluri, cum ar fi cel de regizor sau editor, pot necesita decizii in colaborare.
Incurajati elevii sa lucreze impreuna si sa se bazeze pe punctele forte individuale.

7. Luati in considerare disponibilitatea si angajamentul:

Asigurati-va ca elevii care isi asuma roluri-cheie sunt disponibili pe tot parcursul
procesului de productie si ca au angajamentul necesar pentru a-si indeplini sarcinile.

8. Monitorizati progresul si oferiti sprijin:

Sa mentina o comunicare deschisa cu studentii pe tot parcursul procesului de
productie. Asigurati sprijin si solutii in cazul in care apar probleme.

9. incurajati rotatia rolurilor:

Daca este posibil, luati in considerare rotirea rolurilor, astfel incat elevii sa poata
experimenta diferite aspecte ale realizarii unui film.

Nu uitati ca, atunci cand atribuiti roluri intr-un film scolar, nu este vorba doar de
distribuirea sarcinilor, ci si de promovarea invatarii, cresterii si colaborarii intre elevi.
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CUNOASTEREA CAMEREI $SI A MICROFONULUI

In acest stadiu, profesorii si elevii vor dobandi cunostinte fundamentale despre cum
sa foloseasca in mod eficient camera si microfonul in productia de filme scolare.
Ei vor invata functiile de baza ale acestor echipamente si cum sa aplice principiile
tehnice pentru a obtine o calitate vizuala si sonora optima in proiectele lor.

ACTIVITATI

1. Introducere in aparat si in microfon:
Explorarea componentelor de baza ale unei camere si ale unui microfon.

Discutii despre importanta calitatii vizuale si sonore in productia de film.

2. Functiile de baza ale aparatului foto:
Demonstratie a modului in care se porneste si se opreste camera.

Explicarea setarilor de focalizare, zoom si expunere.

3. Functionarea camerei:
Exersati cum sa tineti si sa stabilizati corect aparatul foto.

Exercitii de ajustare a compozitiei si a incadrarii.

4. Configuratia microfonului:
Introducere in diferite tipuri de microfoane si in aplicatiile acestora.

Demonstratie a modului de conectare si pozitionare a unui microfon extern.

5. Inregistrarea de scene unice:
Desemnarea de perechi de elevi pentru a realiza scurte inregistrari.

Practica de capturare video si audio in mod sincronizat.
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6. Revizuire si analiza:
Redarea inregistrarilor realizate pentru a evalua calitatea vizuala si sonora.

Feedback cu privire la eficienta setarilor camerei si ale microfonului.

7. Rezolvarea problemelor:

Identificarea si discutarea posibilelor probleme tehnice care pot aparea in timpul
utilizarii camerei si a microfonului.

Explorarea de solutii pentru reducerea la minimum a zgomotelor nedorite i
imbunatatirea claritatii sunetului.

8. Reflectie si discutii:

Discutii despre ceea ce s-a invatat si despre cum se pot aplica aceste cunostinte
in productii viitoare.

Faceti schimb de sfaturi si trucuri pentru rezultate profesionale.

Rezultatul asteptat:

Pana la sfarsitul acestei etape, elevii vor avea o intelegere solida a modului in care sa
opereze eficient camera si microfonul. Ei vor fi mai bine pregatiti sa capteze imagini si
sunete de calitate in proiectele lor de film scolar, ceea ce va contribui la imbunatatirea
generala a productiei audiovizuale.
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INREGISTRARE PE DSLR SI SMARTPHONE
In aceastd etapd, profesorii si elevii vor invita cum sa foloseasca atat o camerd
DSLR, cét si un smartphone pentru a filma filme scolare. Ei vor explora diferentele
si asemanarile dintre cele doua optiuni, intelegand cum sa profite la maximum de
capacitatile tehnice ale acestor dispozitive pentru a crea continut vizual puternic.
ACTIVITATI
1. Introducere in instrumentele de Thregistrare:
Descrierea caracteristicilor si avantajelor camerelor DSLR si ale smartphone-
urilor pentru inregistrarea filmelor.
Discutii despre cand si de ce sa alegeti unul sau altul in functie de nevoile proiectului.
2. Functiile de baza ale unui DSLR:
Explicarea comenzilor esentiale ale unui aparat foto DSLR, cum ar fi focalizarea,
diafragma si viteza obturatorului.
Demonstrarea modului de reglare a acestor parametri pentru a obtine rezultatele
dorite.
3. Utilizarea eficienta a unui smartphone:
Va prezentam functiile de inregistrare de inalta calitate disponibile pe smartphone-
urile moderne.
Exemple de aplicatii si setari pentru optimizarea inregistrarilor cu telefoane mobile.
4. Exersati inregistrarea cu DSLR:
Atribuirea de scenarii si de situatii de filmare pentru a aplica conceptele invatate.
Experienta practica de utilizare a unui aparat foto DSLR pentru a inregistra scene
cu diferite setari.
& R . P ALEXANDRU IOAN CUZA
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5. Exersati inregistrarea cu un smartphone:

Activitati practice de inregistrare cu ajutorul smartphone-urilor, cu accent pe
stabilitate si compozitie.

6. Compararea rezultatelor:
Redarea inregistrarilor realizate cu ambele instrumente.

Analiza calitatii imaginii si a sunetului, precum si a posibilelor avantaje si dezavantaje
ale fiecarei optiuni.

7. Editarea materialului inregistrat:
Introducere in editarea video de baza cu ajutorul unui software accesibil.

Editarea secventelor inregistrate pentru a crea o naratiune coerenta.

8. Realizarea unui film de scurt metraj:

Organizarea unor grupuri de elevi care sa lucreze impreuna pentru a realiza un
scurtmetraj folosind atat aparate DSLR, cat si smartphone-uri.

9. Prezentare si analiza:
Proiectia scurtmetrajelor realizate de grupuri.

Analiza in clasa a optiunilor tehnice, a calitatii productiei si a impactului vizual al
fiecarui film.

Rezultatul asteptat:

La finalul acestei etape, elevii vor fi capabili sa profite pe deplin de capacitatile de
inregistrare ale unei camere DSLR si ale unui smartphone. Ei vor avea capacitatea de
a decide care instrument este cel mai potrivit pentru diferite situatii si vor fi mai bine
echipati pentru a crea continut vizual de inalta calitate pentru proiectele lor scolare.
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PERFORMANTA, REPETITIE S| PREGATIRE SCENICA

Jocul actoricesc, repetitiile si pregatirea scenei sunt etape cheie in procesul de
creare a unui film scolar. in aceasta etap4, elevii devin actori si actrite si invatd cum
sa isi interpreteze personajele. De asemenea, ei repeta scenele din film si pregatesc
platoul de filmare.

Actoria este o abilitate care necesita practica si antrenament. Elevii pot invata sa
joace teatru participand la jocuri si exercitii care ii ajuta sa isi dezvolte limbajul
corpului, vocea si abilitatile de improvizatie. De asemenea, ei pot primi sfaturi de la
un profesor de teatru sau de la un regizor.

Repetitia este o oportunitate pentru elevi de a-si exersa scenele si de a se familiariza
cu scenariul. Este, de asemenea, o ocazie pentru regizori si echipa tehnica de a face
ajustari si imbunatatiri. Repetitiile sunt deseori lungi si laborioase, dar sunt esentiale
pentru a se asigura ca filmul este de inalta calitate.

Pregatirea platoului de filmare este procesul de pregatire a locatiei in care urmeaza
sa se filmeze. Aceasta include montarea echipamentului de iluminat, de sunet si de
filmare. De asemenea, include organizarea actorilor si a echipei tehnice.

Amenajarea scenei este o sarcina complexa care necesita coordonare si planificare.
Elevii pot ajuta la pregatirea scenei, invatand despre diferitele sarcini si responsabilitati
implicate.
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IATA CATEVAASFATURI PENTRU ACTORIE, REPETITII S| PREGATIREA
DECORULUI IN FILMELE SCOLARE:

Faceti ca elevii sa se simta confortabil: Este important ca elevii sa se simta confortabil
in fata camerei de filmat. Pentru a face acest lucru, puteti crea o atmosfera relaxata si

de sustinere.

Exercitiu pentru elevi: Elevii trebuie sa-si exerseze scenele pentru a le face credibile.
Puteti organiza sesiuni regulate de repetitii, astfel incat elevii sa aiba ocazia de a-si
imbunatati performantele.

Oferiti libertate creativa elevilor: Incurajati-i pe elevi s fie creativi si s& improvizeze.
Acest lucru i va ajuta sa isi dezvolte propriul stil de interpretare.

Alegeti un cadru adecvat: Cadrul trebuie sa fie adecvat povestii si personajelor din
film. Ar trebui sa fie un loc in care elevii sa se simta confortabil si in care sa poata
actiona intr-un mod natural.

Implicati elevii in pregatire: Elevii pot ajuta la pregatirea setului, invatand despre
diferitele sarcini si responsabilitati implicate. Acest lucru le va oferi o mai buna
intelegere a procesului de realizare a filmului.

Jocul actoricesc, repetitiile si pregatirea decorului sunt etape interesante in procesul
de creare a unui film scolar. Acestea reprezinta oportunitati pentru elevi de a-si
dezvolta abilitatile creative si tehnice si de a lucra in echipa pentru a crea un film de
inalta calitate.
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ZIUA INREGISTRARII

Ziua de filmare este o zi interesanta in procesul de creare a unui film scolar. Este ziua
in care elevii pun in practica tot ceea ce au invatat si la care au lucrat pana acum.

Ziua de filmare incepe, de obicei, cu o sedinta de productie pentru a discuta planul
de filmare. Directorul de film va trece in revista scenariul, planurile si programele. De
asemenea, el sau ea va atribui sarcini echipei tehnice.

Dupa ce sedinta de productie a fost finalizata, elevii se pregatesc pentru filmare.
Actorii Tsi pun machiajul si costumele, iar echipa tehnica verifica echipamentul.

Filmarile incep cu prima scena. Regizorul dirijeaza actorii si echipa tehnica. Elevii pot
ajuta la filmari, invatand despre diferitele sarcini si responsabilitati implicate.

Filmarile pot dura ore sau zile, in functie de durata filmului. Studentii trebuie sa fie
pregatiti sa munceasca din greu si sa aiba rabdare.

La sfarsitul zilei de filmare, elevii sunt poate obositi, dar sunt si entuziasmati de
munca depusa. Ei au invatat multe despre actorie, productie si filmare.
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IATA CATEVA SFATURI PENTRU ZIUA DE FILMARE A FILMELOR SCOLARE

< Ajungeti devreme: Este important sa ajungeti devreme pe platoul de filmare, astfel
incat sa aveti timp sa va pregatiti si sa va relaxati.

* Fiti flexibil: Lucrurile nu merg intotdeauna conform planului, asa ca fiti flexibil si
adaptabil.

+ Ascultati instructiunile: Urmati instructiunile directorului si ale echipei tehnice.

+ Distreaza-te: Filmarea ar trebui sa fie o experienta distractiva, asa ca bucura-te de
proces.

Ziua de filmare este o ocazie unica pentru studenti de a invata si de a experimenta
procesul de realizare a unui film. Este o zi pe care nu o vor uita niciodata.

ALEXANDRU IOAN CUZA
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EDITARE SI POST-PRODUCTIE

Montajul si post-productia sunt etapele finale ale procesului de creare a unui film
scolar. In acest stadiu, editorul de film este responsabil de punerea cap la cap a
diferitelor cadre filmate pentru a crea o poveste coerenta. De asemenea, el sau ea se
ocupa de adaugarea efectelor vizuale, a muzicii si a sunetului.

Editarea este un proces complex, care necesita multa creativitate si tehnica.
Editorul trebuie sa cunoasca bine povestea si personajele si trebuie sa fie capabil sa
foloseasca limbajul cinematografic pentru a crea o naratiune eficienta.

iN POST-PRODUCTIE, SE DESFASOARA S| ALTE PROCESE, CUM AR FI

Corectia culorilor: culoarea imaginilor este ajustata pentru a le face sa para mai
naturale sau pentru a crea un anumit efect.

Efecte vizuale: se adauga imagini sau elemente care nu au fost filmate, cum ar fi
explozii, creaturi sau peisaje imaginare.

Sunet: sunt adaugate efecte sonore, muzica si dialoguri.

Post-productia este o etapd cruciala in crearea unui film scolar. In aceasts etapa,
filmul capata forma finala si devine o opera de arta completa.

) Q} f UpN®

Concello de Outes

@
CES A universidade de aveiro Agrupamento
/ theoria poiesis praxis de Escolas

de Aveiro

4 ALEXANDRU IOAN CUZA
L‘ UNIVERSITY of IASI



INNO
EDU
CQO:

Co-funded by the [JNREI
Erasmus+ Programme AN
of the European Union

23

uoneonp3 aﬁueu:) 2

IATA CATEVA SFATURI PENTRU EDITAREA S| POST-PRODUCTIA
FILMELOR SCOLARE

+ Incepeti editarea filmului cat mai devreme posibil: acest lucru v& va permite sa
vedeti cum se dezvolta povestea si sa faceti modificari, daca este necesar.

* Nu va fie teama sa experimentati: incercati diferite tehnici de editare pentru a
vedea ce functioneaza cel mai bine pentru filmul dumneavoastra.

* Aveti grija de detalii: efectele vizuale si sunetul trebuie sa fie de inalta calitate
pentru ca filmul sa fie credibil.

Montajul si post-productia sunt etape interesante care le permit elevilor sa isi dea
frau liber creativitatii si sa vada cum filmul lor prinde contur. Este o oportunitate de a
invata despre limbajul cinematografic si de a-si dezvolta abilitatile tehnice.
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DISTRIBUTIA FILMULUI

Dupa ce procesul de montaj a fost finalizat, vine momentul crucial al distributiei
filmului. Aceasta etapa presupune distribuirea operei audiovizuale intr-un mod care
sa ajunga la publicul vizat si sa maximizeze impactul educational al acesteia. Exista
diverse strategii si optiuni pentru aceasta distributie.

Partajati online:

Una dintre cele mai eficiente modalitati este distribuirea filmului online, profitand de
platforme precum blogurile, retelele de socializare si site-urile web. Aceste medii ofera
o vizibilitate larga si permit ca continutul sa fie accesibil unui public global. Postarea
filmului pe platforme video online, precum YouTube sau Vimeo, este o modalitate
excelenta de a ajunge la un public larg si divers. in plus, puteti crea profiluri de social
media pentru film si puteti utiliza hashtag-uri relevante pentru a-i spori vizibilitatea.

Proiectii si prezentari:
O alta optiune este de a organiza proiectii si prezentari in mediul scolar si nu numai. Se
pot programa evenimente speciale la scoala, invitandu-i pe colegii de clasa, profesorii
si parintii acestora sa participe la o proiectie exclusiva a filmului. De asemenea, puteti
explora oportunitatile de a prezenta filmul la evenimente comunitare, festivaluri
scolare sau conferinte locale legate de tema filmului.
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Participarea la cereri de propuneri si concursuri:

in plus fatd de optiunile mentionate mai sus, o oportunitate interesantd este
participarea la cereri de propuneri si concursuri care permit ca filmul sa fie cunoscut
de un public mai larg si sa obtina recunoasterea efortului depus. Un exemplu in acest
sens este apelul de participare la campusul “Climantica Virtual Youth Congress”,
disponibil pe site-ul http://congresovirtual.climantica.org/finalidades-de-la-
convocatoria/ . Acest congres virtual ofera o platforma pentru a prezenta filmul si
pentru a impartasi perspectiva studentilor asupra problemelor de mediu. Participarea
la astfel de evenimente nu numai ca largeste audienta, dar incurajeaza si implicarea
si legatura cu o comunitate interesata de aceasta problema.

Interactiune si feedback:

In timpul distribuirii, este important si se incurajeze interactiunea cu publicul.
Pe platformele online pot fi create sectiuni de comentarii pentru ca publicul sa
isi impartaseasca opiniile si reflectiile despre film. De asemenea, se pot organiza
sesiuni de intrebari si raspunsuri dupa proiectii pentru a obtine un feedback direct si
imbogatit.

Pe scurt, etapa de distributie este cruciala pentru ca filmul scolar sa isi atinga
potentialul maxim. Prin utilizarea strategiilor online, a proiectiilor, a participarii la
concursuri si competitii, precum si prin incurajarea interactiunii cu publicul, elevii pot
face ca filmul lor sa ajunga la un public mai larg si sa aiba un impact pozitiv asupra
societatii si a mediului.
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TEATRU SCOLAR

Teatrul, ca si filmul, este un instrument educational puternic care poate fi folosit in
mod eficient pentru a aborda problemele de mediu cu elevii de liceu. Prin combinarea
creativitatii si a expresiei artistice cu constientizarea problemelor de mediu, teatrul
ofera o modalitate unica de a transmite mesaje si de a genera reflectii profunde
de utilizare a teatrului ca instrument de comunicare in domeniul mediului la clasa,
oferind sfaturi si exemple practice pentru profesori.

1. Selectarea temei de mediu

Primul pas consta in alegerea unei probleme de mediu care este relevanta si
semnificativa pentru elevi. Poate fi vorba de conservarea apei, despaduriri, schimbari
climatice sau orice alt subiect pe care doriti sa-I abordati. Este important ca subiectul
sa fie adecvat nivelului de intelegere si sensibilitate al elevilor.

2. Cercetare si sensibilizare

Tnainte de a incepe procesul de creatie, incurajati elevii sa cerceteze si sa inteleaga
temeinic subiectul ales. Puneti la dispozitie resurse precum articole, videoclipuri si
date pentru a-i familiariza pe elevi cu aspectele stiintifice si sociale ale subiectului.
Promovarea constientizarii este esentiala pentru ca elevii sa poata reprezenta in mod
autentic si precis in reprezentatiile lor.

3. Crearea scenariului

Impartiti elevii in grupuri si rugati-i s& lucreze impreuna pentru a crea scurte scenarii
de teatru bazate pe subiectul ales. Scenariile trebuie sa abordeze diferite perspective
si situatii legate de problema de mediu. Acestea pot include personaje care reprezinta
comunitatea, oamenii de stiinta, politicienii si avocatii mediului.

4. Dezvoltarea personajelor si a scenei

Fiecare grup trebuie sa se concentreze pe dezvoltarea unor personaje autentice si
a unor scene realiste care sa reflecte situatii cotidiene legate de subiect. Incurajati
creativitatea si incurajati elevii sa foloseasca dialogul si interactiunile pentru a
transmite eficient mesajele cheie.
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5. Practici si procese

Odat& ce scenariile sunt gata, ghidati grupurile prin practica si repetitii. incurajeaza
colaborarea si feedback-ul constructiv intre membrii grupului. incurajeaza elevii sa
lucreze asupra intonatiei, expresiei faciale si miscarilor scenice pentru a-si imbunatati
performantele.

6. Scenografie si costume

li ajutd pe elevi sa conceapa decoruri simple, dar eficiente, care sa imbogateasca
naratiunea. De asemenea, li incurajeaza pe elevi sa selecteze costume adecvate care
sa reflecte personajele si decorul piesei.

7. Prezentare si reflectie

Organizati spectacole de teatru in clasa sau in cadrul unor evenimente scolare. Dupa
reprezentatii, incurajati discutiile si reflectiile asupra mesajelor si lectiilor transmise.
Intrebati elevii cum s-au simtit jucand personajele si cum s-au raportat la problema
de mediu.

8. Extinderea impactului

Incurajati elevii s& isi prezinte spectacolele unui public mai larg. Acest lucru ar putea
include spectacole la adunari scolare, festivaluri culturale sau evenimente comunitare
legate de mediu. Cu cat mai mare este publicul la care ajunge spectacolul, cu atat
mai mare este impactul educational al acestuia.

9. Integrarea interdisciplinara

Profitati de oportunitatea de a lega teatrul de alte materii, cum ar fi stiinta, literatura,
comunicarea, dar si muzica, asa cum am facut in cadrul proiectului e-InnoEduCQO2,
creand teatru muzical in timpul One Health Campus din Aveiro in septembrie 2022:
https://www.innoeduco2.org/presentacion-de-productos-en-directo-del-
campus-internacional-de-iniciacion-a-la-investigacion-y-comunicacion-one-
health-aveiro-2022/. Acest lucru va imbogati experienta de invatare si le va permite
studentilor sa vada modul in care problemele de mediu sunt interconectate in diferite
domenii.

Teatrul nu numai ca le ofera elevilor posibilitatea de a fi creativi si expresivi, dar le
permite, de asemenea, sa se conecteze emotional cu problemele de mediu si sa aiba
un impact de duratd asupra comunitatii. Indrumandu-i pe elevi prin acest proces,
profesorii pot imputernici urmatoarea generatie de sustinatori ai mediului prin arta si
educatie.

theoria poiesis praxis de Escolas UNIVERSITY of IASI
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VIZUALIZAREA FORMATELOR COMPLETATE
In cadrul proiectului Erasmus+ e-InnoEduCO2 au fost realizate mai multe filme:
1. Legate de proiect:
https://www.innoeduco2.org/innoeduco2-tv/
2. In legatura cu apelul pentru congresul virtual al tinerilor CLMNTK22-InnoEduCO2:
http://congresovirtual.climantica.org/
(care pot fi utilizate de catre profesori in clasa, la discretia lor).
PLANURI DE CLASA LEGATE DE PROIECTUL E-INNOEDUCO2
Proiectul Erasmus+ e-InnoEduCO2 raspunde nevoii de a oferi sprijin didactic pentru
procesele de predare si invatare legate de modele curriculare experientiale cu
abordarea STE(A)M in educatia scolara si de a furniza continuturi privind stiintele
marine si schimbarile globale legate de pescuitul de scoici bivalve si relatia acestora
cu sanatatea publica, in conformitate cu abordarea One Health a OMS privind mediul
si sanatatea.
Mai jos sunt prezentate 3 lectii bazate pe filmele realizate in timpul proiectului, pe care
profesorii le pot folosi pentru a-si introduce elevii in temele proiectului e-lnnoEduCO2.
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Lectia 1
Tema: Importanta pajistilor de iarba de mare

Durata cursului: 90 de minute

Obiective:
Prezentarea proiectului e-lnnoEduCO2
Sa inteleaga importanta ierbii marine in ecosistem
Analizati factorii care ameninta existenta pajistilor marine

Explorati masurile de conservare si relatia acestora cu atenuarea schimbarilor
climatice

Creati un poster informativ despre importanta pajistilor marine

Materiale pentru sala de clasa:
Site-ul web al proiectului:
https://www.innoeduco2.org/
Filmul realizat de Fernando Valladares, profesor de ecologie la Universitatea din
Vigo:

https://www.innoeduco2.org/la-importancia-de-las-praderas-
marinas fernando-valladares/ - Durata video: 1:58 minute

Telefoane pentru studenti
Un diapozitiv cu intrebari legate de video
Hartie mare pentru fiecare grup, markere, creioane colorate, imagini legate de tema

Scenariu:
Introducere (10 minute)

1. Profesorul introduce subiectul si explica pe scurt ce sunt ierburile marine si
importanta lor in ecosistemul marin.

2. Profesorul prezinta proiectul e-InnoEduCO2 prin intermediul site-ului web
al proiectului si invita elevii sa caute informatii cheie despre proiect cu ajutorul
telefoanelor mobile.
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Explorarea videoclipului de catre Fernando Valladares (20 de minute)

3. Redarea videoclipului lui Fernando Valladares - prezentati videoclipul pentru ca
elevii sa obtina informatii direct de la expert. Daca este necesar, profesorul arata
filmul de doua ori.

4. Profesorul prezinta un diapozitiv cu urmatoarele intrebari bazate pe inregistrarea
video si i invita pe elevi sa raspunda la intrebari in grupuri mici:

Ce factori afecteaza pajistile de iarba de mare?

Care este functia carbonului albastru?

De ce este importanta sechestrarea CO 2 din atmosfera?

Ce este necesar pentru a preveni deteriorarea lagunei?

Ce masuri pot fi luate pentru a conserva pajistile de iarba de mare?

Cum pot contribui ierburile marine la atenuarea schimbarilor climatice?

Discutii si analize (15 minute)
5. Revizuirea raspunsurilor la exercitiul de intelegere.

6. Discutii de grup privind importanta pajistilor de iarba de mare si posibilele actiuni
care pot fi intreprinse pentru conservarea acestora.

Sarcina creativa: Crearea unui poster (30 de minute)

7. Explicarea sarcinii: Elevii trebuie sa creeze un poster informativ care sa evidentieze
importanta ierburilor marine, factorii care le ameninta si masurile de conservare.

8. Lucru in grup: impartiti elevii in grupuri mici pentru a proiecta si crea posterele lor.

9. Pregatirea prezentarilor: Fiecare grup va pregati o scurta prezentare pentru a-si
prezenta posterul si pentru a explica punctele cheie ale acestuia.

Prezentare si incheiere (15 minute)

10. Prezentarea posterului: Fiecare grup isi prezinta posterul si isi impartaseste ideile
cu clasa.

11. Reflectie finala: Discutie despre ceea ce au invatat si despre importanta conservarii
ierburilor marine.
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Lectia 2
Tema: Model de cercetare in domeniul stiintelor scolare

Durata cursului: 90 de minute

Obiective:
Intelegerea etapelor unui model de cercetare stiintifica si academica.

Analizati elementele care influenteaza beneficiile unui ecosistem marin.
Explorati importanta observatiei, a intrebarilor si a ipotezelor in cercetare.

Efectuati un exercitiu practic pe baza informatiilor din film.

Materiale pentru sala de clasa:

Video:

https://www.innoeduco2.org/modelo-de-investigacion-cientifico-escolar-
en-el-oceano-atlantico/ - Durata video: 18 minute

un diapozitiv cu intrebari legate de video

Scenariu:
Introducere (10 minute)

1. Prezentarea temei: Explicati importanta cercetarii stiintifice simodul in care aceasta
este aplicata in context scolar..

Explorarea videoclipului (15 minute)

2. Ruleaza videoclipul lui Fernando Valladares: Ruleaza videoclipul pentru ca elevii sa
invete despre cercetarea stiintifica intr-un ecosistem marin.
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Exercitiu de intelegere (20 de minute)
3. Profesorul prezinta un diapozitiv cu urmatoarele intrebari bazate pe inregistrarea
video si i invita pe elevi sa raspunda la intrebari in grupuri mici:
Care este scopul cercetarii din videoclip?
Care sunt cei doi factori care conditioneaza beneficiile unui ecosistem?
Cum pot fi prelevate probe la diferite niveluri ale ecosistemului?
Ce etape sunt mentionate in modelul de cercetare stiintifica scolara?
De ce este important sa se atribuie coduri esantioanelor intr-un experiment?
Discutii si analize (15 minute)
4. Revizuirea raspunsurilor la exercitiul de intelegere.
5. Discutie in grup despre importanta observatiei, a intrebarilor, a ipotezelor si a
ordinii in cercetarea stiintifica.
Exercitiu practic (30 de minute)
6. Explicarea exercitiului practic: Elevii vor realiza un experiment pe care il vor
concepe impreuna cu profesorul pe baza modelului mentionat in video, in functie de
regiunea in care se afla scoala. Este necesar sa:
Selectati un factor de investigat.
Puneti o intrebare si formulati o ipoteza.
Atribuiti coduri cupei pentru a identifica fiecare esantion.
Efectuati experimentul, luand date si observatii.
Inregistrati rezultatele obtinute cu ajutorul aplicatiei CESGA:
https://www.innoeduco2.org/app/ si inregistrati experimentul.
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ALTE IDEI PENTRU CLASA:

1. Problemele legate de Marea Baltica:

https://www.youtube.com/watch?v=czevtq76L8c

2. Problema problemelor de la Marea Neagra:

https://www.youtube.com/watch?v=VpkhTu_Vrfs

3. Problema eutrofizarii:

https://www.youtube.com/watch?v=P3IExwtmJOQ
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