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MODELARE SI IMPRIMARE 3D
COCOSI S| ZOOSTERE
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De ce aveti nevoie?

+ Imprimanta 3D
« Filament pentru imprimantele 3D
« Calculator

« Mergeti lae thingiverse.com

Cum se face acest lucru?

1. Vizualizati si explorati videoclipurile explicative
privind modelarea 3D, accesibile la link-ul indicat in
fisier.

2. Mergeti la thingiverse.com

3. In caseta "search" (cautare), introduceti numele
obiectului pe care doriti sa il imprimati. Daca numele
este in limba engleza, vor exista mai multe rezultate,
dar vor exista si rezultate in alte limbi.

4. Alegeti si faceti clic pe obiectul dorit.

5. Faceti clic pe "Descarcati toate fisierele" (dreapta
sus)

6. Descarcarea incepe automat dupa 4 secunde si se
descarca pe computer.

7. Mergeti la dosarul in care a fost salvat fisierul (variaza
de la un PC la altul), faceti clic dreapta pe el si alegeti
"Extract All";.

8. Selectati o destinatie in care sa extrageti fisierele.

9. Faceti clic pe "fisierul extras".

10. Faceti clic pe "Files" si utilizati fisiere cu extensia
STL.

11. Faceti clic pe fisiere pentru a vedea obiectul.

12. Trimiteti pentru a imprima pe imprimanta 3D.

Ce se intampla?

* Imprimarea 3D a obiectelor create.

Rezultatele dorite

- Invatati si exersati imprimarea 3D a obiectelor.
- Sa clasifice fiintele vii in functie de asemanarile si
diferentele observabile.

 Sa stabileasca o legatura intre caracteristicile fiintelor
vii (animale si plante) si habitatul lor.

© Sa inteleaga ca fiintele vii depind unele de altele,
in special prin relatiile alimentare, si de mediul fizic,
recunoscand importanta conservarii naturii.

° Sa facd legatura intre amenintarile la adresa
biodiversitatii fiintelor vii si necesitatea de a dezvolta
atitudini responsabile fata de natura.

- Incurajarea protectiei biodiversitatii si respectarea
conservarii speciilor.

¢ Clasifica fiintele vii In functie de asemanari si
diferente, folosind diferite criterii.

« Dezvoltarea creativitatii.

Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru realizarea acestei
publicatii nu constituie o aprobare a continutului, care reflecta doar
opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi considerata responsabila pentru
orice utilizare care ar putea fi data informatiilor continute in aceasta.
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